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Grabacion y resumen conferencia web GA5-220501095-AA1-EV01, EV02. 08/09/2025.
https://youtu.be/3d3Rh0h62t8
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Ejemplos de Aplicaciones Web

- Google Drive (almacenamiento en la nube) T VGHRINGTR
. Facebook (red social)
- Trello (gestion de proyectos)

Gmail (correo electrénico)
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Frocuenciay gravedad de enores.

Facilidad de recordar el funcionamsento

intérfaz de Login (Inicio de sesi6n) - Tutorial Basico Figma

Inicio de sesion

Usabilidad

La usabilidad es un término que recoge una
valoracion de la calidad de la experiencia de
usuario cuando interactia con un producto o
sistema. Para medirla se hace a través del estudio
de la relacion que se produce entre las
herramientas disefiadas y los usuarios que las
usan, para determinar la eficiencia en el uso de los
diferentes elementos ofrecidos en las pantallas y la
efectividad en el cumplimiento de las tareas que
se pueden llevar a cabo a través de ellas. En
conclusion, se puede definir la usabilidad como la
disciplina que estudia el disefio de aplicaciones
moviles o sitios web para que los usuarios puedan
interactuar de forma facil, fluida e intuitivamente.
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